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: Canva

|

I

|

Disefa carteles,
infografias y mas.

I

I

! i
i | I

| Google Forms | Padlet | YouTube !
|

[

Actnldades Iudlcas
famles y creatlvas

} [
|
|
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1 &5 |
PowerPoint Wordwall Educaplay : Genially |
| |
| |
| |

!

|

|

|

|

I

|

: Crea presentaciones Disefia actividades Crea juegos y Crea presentaciones

| con diapositivas. interactivas. actividades interactivas y
o A educatlvas llamativas.

W

y apuntes. crea sin parar. haz manualidades. aprende mis.

Scratch .
Crea formularios, | Comparteideasen | Busca y comparte Programa historias, Paint |
encuestas y ' muros colaborativos. | videos educativos. juegos y Dibuja y pinta :
\  Ccuestionarios. } \ animaciones. imagenes. !
N Fi & SN or N et e P = //
/ " . .
i Herramientas offline it =
| I
| | |
| | | —‘
! 2 I I
! Word PowerPoint I |
Escribe textos Crea presentaciones | I ! ;
e increibles y comparte ideas. : Cuaderno | Lapices y colores | Tijeras y pegamento {ibros I
\ historias. | Escribe tus ideas : Dibuja, colorea y : Recorta, pega y Lee, imagina y |
\ | | !

La educomunicacién como eje articulador para la incorporacion pedagégica
de las TIC en las practicas docentes, promoviendo el desarrollo @ K
de competencias digitales en estudiantes de educacion basica primaria.




« o Para crear y presentar

T &

Canva PowerPomt‘ . Word Paint

Sirven para hacer dibujos, carteles,
\ presentaciones y escribir trabajos.

T /Q Pa"a Jugar y aprender

=]

:‘\Wordwallr‘ Educaplay

@ Sirven para jugar, responder pregu;ntas;
crear historias y aprender de forma divertida.

-

Para comunicarnos
y trabajar en clase

S

Google YouTube
% Forr?\s 3 Pfd!et . educativo

Sirven para ver videos, contestar actividades, Videos

compartir ideas y aprender con o sin internet.

. Con las herramientas digitales .
- aprendemos, creamos y nos divertimos
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o
3
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i Herramientas °
offlinex
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KWordwall Y

! Kahoot! ?)

i YouTube "

T

Canva

\_ enlinea )

/W

k QU?ZiZZ ) e

3

(" Vervideos Y Responder Y Jugary
aprender

preguntas

j Con las ‘l’lC con mtemet
‘aprendemos, jugamos y compartimos;

Aprender conw
a maestra

(@I
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PowerPomt

/,.

Jugar y aprender .

R e L e S

Tux Paint

\
\\

lector PDF ,

Ver videos

Scratch Desktop

GeoGebra
\_instalado )

E W

videos
~ descargados

[ )

@»

audios

/\_ grabados

- Escuthar audios i

> &




e, 2 3 EDUCOMUNICACION Y TIC

PARA i /, _ Relacién entre educacién,
THiseS comunicacién y tecnologia para \
promover estudiantes mas criticos,
participativos, creativos y capaces

de producir contenidos.

Las TIC son herramientas
que amplian las posibilidades
de comunicacidn, acceso a la
informacién y creacién de

COMUNICACION TECNOLOGIA

(A S < 3

Permite el didlogo,
la participacion y
la construccién
de sentidos.

[ La educomunicacién

| integra la educacién,
‘ la comunicacién y las
l TIC para crear

experiencias de
~._  aprendizaje e

A7 T
N @, significativas. \
- 3
’ _ 4

Facilita el acceso,
la interaccién y la
produccién de
contenidos.

Forma y desarrolla
competencias
para la vida.

\\%____m‘_‘—w/! !

&

— ¢ GQUE PROMUEVE? p—

/ ESTUDIANTES "\ "/~ MAS PARTICIPATIVOS MAS CREATIVOS )/ CAPACES DE PRODUCIR
| 4 MAS CRITICOS _ CONTENIDOS
@ Analizan, cuestionan / Se expresan, Usan las TIC para Generan y comparten
y comprenden la escuchan a otros NS imaginar, innovar y B mensajes propios en
informacion antes y construyen / crear soluciones "~ diversos formatos y
de Compartiﬂa. } conjuntamente. 7 originales. Plataformas_
// = & 2 — = / \ =

S

= EDUCAR + COMUNICAR + TECNOLOGIA = APRENDIZAJES QUE TRANSFORMAN @ =

- &
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Conozco los LOGOS!}-
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los nombres. ﬁ

e Repasa con el lapiz
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/ N E R
2t CONOZCO LOS LOGOS /i _{jOBSERVO, REPASO *
1. Observa cada logo y repasa con tu lapiz el nombre. ,/ Y APREN DO!
P o 1. Observa' cada logo y repasa con tu lapiz el nombre.
Wia b L L p S
VWord @ "
f v WA Lanva Nord |Fowertoint
{ ‘ ; ‘f“ /‘ 3 u
Y Scratch Youlube Paint
; WO L y
QZO i ;, + 2. Une cada logo con su nombre. 3. Colorea los dibujos.
5 2 E YouTub L
- : 5 ° ®| YouTube
% 2. Une cada logo con su nombre w
o o o e Excel l—— B/
° ° ain Lales
: [poeren] D B
° e| Canva ==
- o Brcel | =
3 . . ®| Scratch
) o ° @ | PowerPoint




2. Repaso la palabra TIC

Trazo, leo y coloreo

Las TIC son herramientas tecnoldgicas que nos ayudan a aprender,
.~ comunicarnos, dibujar, escuchar cuentos, ver imagenes y crear cosas @
" bonitas.

Indicaciones: Repasa las letras grandes con tu lapiz. Luego colorea cada letra
con un color diferente.

@ Repasa con tu lapiz y colorea: Og

3. ,Qué son las TIC?

Instruccion: Escucha el texto, observa los dibujos y colorea.

Las TIC son herramientas que nos ayudan a comunicarnos, aprender, crear dibujos, escuchar
audios, ver videos y compartir ideas. Algunas TIC son el computador, la tableta, el celular, el

' ﬂ teclado y el mouse.
TIC @]

= X

Q Computador Tableta Mouse

57

D,




3. Actividad: Trazay colorea 1

TIC

Q;’Tlc @

TIC

i 4.0bservo, escucho y coloreo - |

Indicaciones: Colorea los dibujos que muestran herramientas TIC.

® = ®

@ Computer Tablet Mouse

O

Keyboard Phone Headphones

ooo
ooo
000
ooo
ooo
000
0oo

| o

I/
4




5. Uso pedagogico de las TIC

Instruccion: Observa, lee y colorea. Después encierra la carita de lo que puedes

hacer con las TIC.

Usar las TIC en clase significa aprender con una intencién: mirar, escuchar, practicar, crear y

compartir lo aprendido.

PR 2 :

Observar Escuchar Practicar Crear

Dibuja una TIC que uses para aprender:

6. Observa, lee y colorea

Instruccion: Lee con ayuda y colorea el dibujo correcto.

O Sirve para escribir cuentos y —
palabras. H§

[ Sirve para dibujar y colorear.

Oo
© o
N
OO Sirve para mover la flecha en
la pantalla. @




7. Apareamiento: con internet o sin internet o

Instruccion: Recorta o dibuja cada herramienta en el lugar correcto.

CON INTERNET SIN INTERNET @

Herramientas para ubicar: YouTube - Kahoot - Padlet - Word - Paint - Videos descargados -
Lector PDF - Canva en linea

8. Mi creacion TIC

Instruccion: Dibuja una herramienta TIC que te guste y explica con una palabra

para qué sirve. @




@ - © u

9. Une con una linea completa "

Instruccion: Une cada dibujo con su nombre. Luego colorea los dibujos.

Q J ! Computador @
/@

Internet

&

Paint

Word

eIk




@ T2 na © %

10.Importancia de las TIC en la educacion

Instruccion: Lee con ayuda del docente y colorea las acciones que ayudan a
aprender.

J- Las TIC son importantes porque hacen que aprender sea mas divertido. Con ellas podemos
J* escuchar cuentos, observar imagenes, practicar juegos educativos, dibujar, escribir y mostrar lo @
que aprendimos.

[0 Escucho un audio

o [P <

@_ [J Dibujo en Paint

TIC

@ 0 Aprendo con mi
v docente




11. Las TIC me ayudan a aprender *
e |
Observay encierra
J Indicaciones: Encierra con un circulo las acciones que se pueden hacer con las
7 e @
O
v °© o
© o 9
O S <%
Escuchar un cuento Dibujar en Paint

\
{
\

i
000
000
0oo
000
ooo
ooo
000

i

:

\

\

AN J AN J
@ Escribir mi nombre Dormir en clase @
'd ~ rs ~ |
TIC TIC
. / . J
Ver un video educativo Pedir ayuda a la profe




@ - © .

12. Uso las TIC con una intencion

Une con una linea completa

Indicaciones: Une cada herramienta con lo que puedo hacer para aprender.
J_
J

O Escuchar un cuento

TIC

+
' é’ O Buscar una imagen

Computador
O Dibujar una casa

O Escribir una palabra

&
o @
@

Audifonos

INTERNET

TN
®

Internet




13. Herramientas TIC con internet *

Observa, lee y colorea

<" Indicaciones: Colorea la nube de internet y marca con una X las herramientas
s gue necesitan conexion.

INTERNET

O YouTube educativo O Canva en linea O Kahoot
" o ©
- DoOooOooOo @) TIC
@ 8555585 o 009
L,
0 Word sin internet O Paint O Videos descargados g




14. TIC sin internet : pes

Coloreo y clasifico

J- Indicaciones: Colorea los dibujos que puedo usar sin internet: Word, PowerPoint,
<" Paint, videos descargados, audios grabados. @

+ === D] TIC
' i s s s s |
OOoooooada
& = -
Word PowerPoint Paint
Audio grabado Video descargado Lector PDF




15. Conozco el escritorio de Windows

Observay colorea

Indicaciones: Colorea la pantalla. Sefiala con tu dedo: iconos, fondo, boton de
inicio y barra de tareas.

Observa el escritorio de Windows y colorea

@ Barra de tareas

Indicaciones: Ahora une cada palabra con la parte del dibujo.

O Iconos

O Fondo

O Botdn de inicio

@ O Barra de tareas

& VN ~
Fiam ¥




’:\ J’/ﬂ‘\ (D
(&
5
16. Descubro una imagen »
Coloreo cuadritos
@ Y " Indicaciones: Colorea todos los cuadros que tienen una estrella. Luego cuenta @
'~ qué imagen descubriste.
Colorea los cuadros con estrella %
@ * | k| x| K s
* | k| k| k| K| KX
&5 * |k [k k| K| k| K| K
* | X * | x * | X
@ IR AR AR AR AR AR AR %
* | k| k| k| K| KX
* | k| x| K
* | *x

;Qué aparecio?




@ - © .

17. Encuentro la pareja =

Apareamiento visual

@ <" Indicaciones: Une cada dibujo con su sombra. Usa una linea completa. @
J
{ (] Sombra de impresora

+
- [ ] Sombra de tableta
@ Mouse

TIC

[] Sombra de mouse

', VAN [J Sombra de computador
& Computador
, Tableta
Q

Impresora




18. Aprendo sobre Windows y el software

Instruccidn: Lee con ayuda de tu docente y completa con tus palabras.

i Texto corto: Windows es un sistema operativo. Ayuda a que el computador funcione y nos
permite abrir programas, crear carpetas, escribir, dibujar y buscar informacion. El software son
los programas que usamos para realizar tareas.

1. (Qué es Windows?

@ 2. ¢Que es el software?

@i 3. (,Qué es una carpeta?

@ Instruccidon: Marca con una X la respuesta correcta.
4. ;Qué programa de Windows se utiliza para hacer ensayos, textos y articulos?
A. PowerPoint

B. Excel

D. Paint

5. ¢ Qué programa se utiliza para editar o dibujar imagenes?

D A. PowerPoint

B. Excel

Q C. Word

D. Paint




19. Reconozco programas de Windows iy

Instruccion: Observa los dibujos y escribe el nombre de cada programa en el cuadro.

g @ | ¢

Nombre: Nombre:

= — |

PowerPoint

<%

@i Nombre: Nombre:

Instruccion: Une con una linea el enunciado correspondiente a su imagen.

@ Sirve para escribir textos. ﬁ '@

Y

Sirve para hacer dibujos.

Sirve para guardar P
archivos.

Sirve para ver paginas en
. (:) internet. 63

B
P
08 ° B




20. El escritorio de Windows f 3

Instruccion: Observa la imagen. Lee las palabras y ubicalas en el lugar correcto.

&

Palabras: BARRA DE TAREAS - iCONOS - BOTON DE INICIO - FONDO

Instruccion: Ahora colorea el boton de inicio y encierra dos iconos del escritorio.

|
i, " q
@ - BARRA DE TAR BOTON DE INI
I

21. Apareamiento: ¢ para que sirve?

Instruccion: Escribe el nimero de la herramienta junto a su uso correcto.

1. Word _____Guardar y organizar archivos.
2. Paint _____ Dibujar y colorear imagenes. |
: D 3. Excel ______Buscar informacién y videos i @
educativos. %
4. Carpeta _____ Escribir cuentos, cartas o tareas.
Q 5. Internet _____ Hacer tablas y operaciones.




22. Observa, lee y colorea

Instruccion: Lee la frase y colorea el dibujo que corresponde.

| e =

+

O

Uso Word para escribir mi Uso Paint para dibujar mi Uso una carpeta para
nombre. casa. guardar mis trabajos.

23.Herramientas de Word

‘. Instruccion: Encierra en un circulo los iconos que pertenecen al programa Word.

N K S Tamano

Negrita Cursiva Subrayado Tamaio de letra

abc¢ P L []

Tachar Pincel Lapiz Cuadro

Herramientas de texto y dibujo




24. Leo y respondo

Cuando escribimos en Word podemos cambiar el tamafio de la letra, poner negrita, cursiva o
subrayado. También podemos guardar el archivo en una carpeta para encontrarlo después.

<" ¢Dénde podemos escribir textos?

¢Para qué sirve guardar un archivo en una carpeta?

#

@" 25. Herramientas digitales para el aula

Instruccion: Aparea cada herramienta con lo que permite hacer. Usa lineas de

colores.
@ Canva Crear dibujos y disefios
PowerPoint Hacer presentaciones
Wordwall Jugar y responder preguntas

Educaplay Aprender con actividades

| Genially Crear recursos interactivos

Google Forms Responder formularios

Més herramientas: Scratch, Paint y Word también nos ayudan a crear, dibujar y escribir.




26. Herramientas TIC con internet

Instruccion: Colorea la nube de internet y encierra las herramientas que

necesitan conexion.
g
J

O

Con internet podemos usar plataformas para ver videos, jugar, responder, compartir y aprender

v con otras personas.

@ [0 Google Classroom

@ O YouTube

0 Educaplay

O Kahoot

Q O Padlet

N\

Internet

0 Google Forms

O Canva en linea

O Wordwall

[0 Quizizz

O Genially




27. Herramientas TIC sin internet

Instruccion: Observa, lee y colorea. Marca con una X las herramientas que

puedes usar sin internet.
g
s

O

También podemos aprender sin internet. Podemos escribir en Word, hacer diapositivas en

Kiwix, Kolibri, lector PDF, videos descargados y audios grabados.

@f- PowerPoint, dibujar en Paint, usar Tux Paint, Scratch Desktop, GeoGebra instalado, GCompris,

O Word

@ O Paint

O Scratch Desktop

O GCompris

O Kolibri

D [0 Videos descargados

O PowerPoint

O Tux Paint

O GeoGebrainstalado

O Kiwix

O Lector PDF

[0 Audios grabados




28. Sopa de letras TIC -

Instruccion: Busca las palabras con ayuda del docente. Encierra cada palabra

con un color diferente.
] E
:,'N

T|1I |[CIW]I |F I
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29. Crucigrama con dibujos -

b
L
:

Instruccion: Mira los dibujos y completa las palabras. El docente puede escribir la

palabra en el tablero para ayudar.
i
: v

1 1

7
|
|

3 q
e (W] [TTT] =
4
me Escribe un




30. Descubrir imagenes -

Instruccion: Une los puntos, descubre la imagen y colorea. Luego di para qué

@ S sirve.
4 Une los puntos del 1 al 9 y colorea. @

@2 @3

@
i

o7 @3

+
'
I/
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‘E |NOS comunlcamos, aprendemos Yy Creamos juntos' =
'@  coLoreA L0S DIBUJOS ©  UNE CON LiNEAS ©  DESCUBRE EL NOMBRE
Colorea los dibujos. Une cada dibujo con su nombre. Escribe el nombre de cada dibujo.
+
p . cad
& = . « COMPUTADOR ©
MICROFONO ~ CAMARA  COMPUTADOR  PERIODICO
! | . + RADIO
l ) ¢ . + CAMARA
h ﬂ‘ ‘ + MICROFONO )
C RADIO  MEGAFONO  TELEFONO  GLOBO DE 5 :
omo o Q 6LOBO DE DIALOGO D
e o SOPA DE LETRAS e CRUCIGRAMA CON DIBUJOS 0 REPASA LAS LETRAS
i Busca las siguientes palabras. Completa el crucigrama. Repasa las letras grandes con tu lapiz.
. [ 3 J ] ﬂ) v Luego colorea cada letra con un color
J CORICIE|LILIOAI2{Z| comumicacion B s —t—— diferente.
clauRie/p a[Li0o/0] mensax 2 @ - _L__._J_J
cR{njp[r/R{sinlajnle] meoos '
{ 3 g . 3 l
E[gEe[e[oT u(T/C[L| escuom (Y.
wlefelueale/unufo] omoco 4 : 1
1 R[8 Re/e[BE[R R B[E] nronmacion s By o
‘ Hs_q_i_u‘npg_ EOUCACION )
‘«Hanne:unne RESPETO o ¢ - Ll [
g AR00RORNNN 1P - T R DT
!lnﬂsu_suuu O (*»© » I i o o
o APAREAMIENTO 0 COMPLETA LAS FRASES o ESCUCHA, OBSERVA Y COLOREA
| Une cada dibujo con otro igual. Completa las frases con ayuda de tu profe. Escucha el texto que leerd tu profe,
| Colorea los dibujos que aparecen.
. L2 Q ﬁ La sirve para hablar.
En la escuela usamos muchos medios
. . Q @ [C . sirve para tomar fotos, | para comunicarnos y aprender.
; Q 0 Hablamos con respeto, escuchamos a los
C ﬂ ﬂ) 4 ode sl fina s demas y compartimos ideas.
C Q . " Q b dirve para escuchar misica, | L@ @ducomunicacion nos ayuda a
E entender y a ser mejores cada dia.
gg 4 ¥ ga é 4] s una forma de informar.
| "
Q e % Q Q} B permite enviar mensajes. /
@ TrAzA Y COLOREA
Traza las lineas y colorea los dibujos.

'@  COLOREA LOS DIBUJOS

=

(2]

UNE CON LINEAS

APRENDEMOS CON LA EDUCOMUNICACION

>  Escuchamos, expresamos y creamos

3

DESCUBRE EL NOMBRE

)

Colorea los dibujos. Une cada dibujo con su nombre. Escribe el nombre de cada dibujo.
. «  PERIODICO ﬁ -
. @. ﬁ . +  MICROFONO g
mcaécono COMPUTADOR  CAMARA > - +  TELEFONO
Q . +  COMPUTADOR
. @ - +  MEGAFONO q “‘) —
PERIODICO  MEGAFONO  TELEFONO  GLOBO DE % * * RADIO C)
tAOco . + 61080 DEDILOGO
0 SOPA DE LETRAS 9 CRUCIGRAMA CON DIBUJOS G REPASA LAS LETRAS
Busca las siguientes palabras. Completa el crucigrama, Repasa las letras grandes con tu lapiz.
AR clelu "_? Y IT_ il p o ‘ » Lugocolmd;a'd;n:ra con un color
ER[R[T[s/ufo]o/o] mensae 2 0 - 1] 1] i
|01@[R1VI8[010[0IP| MeEDIOS "4 4
N00000000ONE" " RIENC: B 1 '
Rimolo/elo/njojuloo ouoso \4. 1 | [
EEENREREEUDD gesoero L
BB BIEREIBIRINIOIE gocycha 58 - Gl [ |
BOOOOOOCICICIC e« .
s/ejeseojeajoce 7 T
e S e e PARTICIPACION .
eloje/netfojojalolo : 6% 3 L1 "
tie[afs(ajz[r]ajalale 7 . . y Y SRR R ORES S
tiar]ee]e]e]a]ulnla # [=sl 4
9 D - g | % 3
0w o W] ] iiﬁﬁiﬁﬁ
o APAREAMIENTO COMPLETA LAS FRASES 9 ESCUCHA, OBSERVA Y COLOREA
Une cada dibujo con otro igual. Completa las frases con ayuda de tu profe, Escucha el texto que leers tu profe.

La educomunicacién nos ayuda a

Debemos escuchar a los demis con =

.
.

Los __ nos informan lo que pasa.

.
.

El sirve para enviar mensajes.

La nos permite ver y aprender.

Podemos expresaros con

An~Bon °© 0 i

OB~2D0&

TRAZA Y COLOREA
Traza las lineas y colorea los dibujos.

Yy © Ve~aBeD

> S
% £ 3

&

Colorea los dibujos que aparecen.

En un programa de radio escolar,

los nifios hablan sobre temas importantes.
Usan el micréfono, la masica y el didlogo
para compartir ideas y ensedar a otros.

La edi 6n fortalece t

comunidad.




